1.- Introduccidn

2.~ Organizacitn logica de los daros

2.1.- Dato

2.2.- Estructuras de datos

2.3.- Tipos de datos

2.4.- Tipos de estructuras de daros

3 .- Estructuras estiticas

3

3.

3

.- Arrays
3.1.1.- Arrays unidimensionales: vectores
3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices
3.1.3.- ;‘!krra.}'s multidime nsional es

2.- Registros

3.- Ficheros

3.3.1.- Cum[:!u_l;i.ci.t'm ¥ estructura
3.3.2 - Arriburos de un fichero

3.33.- Gpcra.ciunﬂi sobre un fichero

>

Algoritma
Ordenador ) Resultado

Datos

Conceptos: dato, estructura de datos
Tipos de datos simples: entero, real, légico, cardcter

Tipos de datos compuestos: cadena de caracteres, registros, arrays, ficheros

; ‘Entera (integer)
Real (real)

Tema relacionado Estandar Caracier (char)
oz |Lagi|:|:| (Dokear)
con programacmn -

. X
3.4.- Q:n] untos \\ Dialos simples
4 .- Coneclusiones Diedinida por r subrango (subrange)
4.1.- Oras consideraciones & programador ‘l ENUMEFAIVG (EnUmeraled)
. .. (g esTandan
4.2.- Ambitos de aplicacion docente .
5.~ Referencias bibliogrifcas
i Amray (vectar | k
i—ﬂpudgummdndw . - _ _ —~— /Hngtslru
Los tipos de datos se [:LL!I:':{:;[:L{E&:{E&H.H@L[‘EEE[]!ES estructuras, atﬂdﬁw:ﬂ]ﬁilfiﬂ:ﬁiujﬁur ocupan: este tema | Estalicos Archvo (hohera)
— T L— Conjunio
— Estructuras Estaticas: ¢l tamano m.up.u]u en la memoria se define antes de que el programa se ejecute y no Cadena (&irng)
< de modificarse durante la ejecucion del programa. Estin implementadas en casi todos los lenguajes v son: > Datos estructurados I
_ puede modi ] prog] k guajes y - lista pila / cola)
\\'mglm:s, areays, E‘fﬂfj]“g uniones y ficheros. 7777777J,,,,f—//’///// Bindrmicos [ lista IEI'IEEIHEI
- arbol
Estructuras Dindmicas: no tienen las limitaciones en el tamafio de memoria ocupada propias de las esructuras ]\ grato
estiticas. Su tamafo puede cambiar en tiempo de gjecucion, tanto para aumentar como para decrecer. Las ms

comunes son las listas (enlazadas, pilas, colas), drboles (binarios, B, B+, ..

-y grafos.

Clasificacion de la organizacidn logica de los datos



11.- Organizacién légica de los datos. Estructuras estdticas.

1.- Introduccidn

b

- Oreganizcion logica de los daros

2.1.- Drato

2.2.- Estructuras de datos

2.3.- Tipos de datos

2.4.- Tipos de estructuras de datos

3 .- Estructuras estiticas

e
' Array: declaracién, recorrido, asignacién, lectura/escritura

Actualizacién de un array:
Anfadir al final (append)

Insertar un elemento (en cualquier posicién) = desplazar

32.-Regiscon X Borrar elemento = desplazar otros
3.3.- Ficheros ~_

3.1.- Arrays

L 3.1.1 - Arrays unidimensionales: vectores

3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices

3.1.3.- r!';rru._','s multidime nsional es

3.3.1.- CA.![]IFJHSi.L‘i.{.H] ¥ estructura

N4

3.3.2 - Arriburos de un fichero

3.33.- f.-}pt'rm_'iuut's sobre un fichero Pera Manzana Fresa

5,
3.4.- Conjuntos

™,

- . L
4 .- Conclusiones Insertar "Uva™ en la tercera posicidn; ']"h{l& desplazs una posicidn.

4.1.- Onras consideraciones

4.2 Ambitos de aplicacion docents v/

i - \ Pera
5.~ Referencias bibliogrifcas

M AMEana

Uva

Fresa

]"{.‘fil.

:"n'{il.[]'f.il[]il

UvaX,

]'-'H.‘.‘iil

Borrar elemento Manzana; desplazamiento de los elementos a la derecha

]"{.‘fil.

Uva

]':F{.‘.‘iil

S —
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11.- Organizacién légica de los datos. Estructuras estdticas.

~

1.- Introduccidn 3.1.2.- Arrays bidimensionales: marrices
2.- Organizcién logica de los datos Un array de dos dimensiones necesita de dos indices para poder acceder a todas posiciones que lo forman. Estin
2 1.- Draro formados por datos del mismo tpo en las dos dime nsiones. Es el caso de la representacion de una mariz bidimensional,
2 2 - Estructuras de daros por ejemplo Enrere Af3.4] donde la matriz se denomina A v cuenta con tres Alas y cuatro columnas,
2.3.- Tipos de datos
2.4.- Tipos de estructuras de datos AlL1] Al1,2] Al1,3] All4]
3 .- Estructuras estiticas
3.1.- Arrays Al21] Al2,2] Al2,3] Al2.4]
3.1.1.- Arrays unidimensionales: vectores Al51] Al3,2] Al33] AlS 4]

o L Rrgistms
3.3.- Ficheros
3.3.1.- Composicidn y estructura
3.3.2 - Arributos de un fichero
3.3.3 .- Operaciones sobre un hichero
3.4.- Conjuntos
4 - Conelusiones
4.1.- Oras consideraciones
4.2.- Ambitos de aplicacion docente
5.~ Referencias bibliogrifcas

3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices %-
3.1.3.- Arrays multidimensionales En este caso se dispone de dos indices para referenciar los elementos

En memoria se almacena de forma lineal (dos alternativas)
- Orden de fila mayor (C, Basic, Cobol, Pascal)
- Orden de columna mayor (FORTRAN)

Ejemplo de array tridimensional

Puede ser de cualquier dimensién =nimero de indices



11.- Organizacién légica de los datos. Estructuras estdticas.

1 .- Introduccitn
2.~ Organizacion logica de los daros
2.1.- Dato
2.2.- Estructuras de datos
2.3.- Tipos de datos e
2.4.- Tipos de estructuras de datos /
3 .- Estructuras estiticas /
3.1.- Arrays ‘

3.1.1.- Arrays unidimensionales: vectores

3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices . - . . . .
3.1.3.- Arrays multidimensionales Registro: declaracién, asignacién de contenido, lectura/escritura
- R:.'!fwlmu

3.3.- Ficheros

3.3.1.- Compasicién y estructura Tiene un niimero fijo de componentes (campos)
3.3.2 - Arributos de un fichero C l
3.3.3 .- Operaciones sobre un hichero ampo clave

3.4.- Conjuntos Tipos de datos: simples o compuestos
4 - Conclusiones
4.1.- Onras consideraciones

4.2.- Ambitos de aplicacion docente

(*) Pueden ser de longitud fija, variable o indefinida
Reg Pelicula es tipo REGISTRO
Entero cod_pelicula
Cadena Titulo
\ Fin R e Pelieula

5.~ Referencias bibliogrifcas




11.- Organizacién légica de los datos. Estructuras estdticas.|

<rog 1=

1.- Introduceion creg 2> .. CAMpEl Campo2 . campa M
2.~ Organizacion logica de los daros

2.1.- Daro

2.2.- Estructuras de datos —_p—

2.3.- Tipos de datos ya EQE S POS

2.4.- Tipos de estructuras de datos / \
3 - Fstricturas estiticas ‘ q . g . g 0
R Fichero: conjunto de informacién relacionada susceptible de

3.1.1.- Arrays unidimensionales: vectores almacenar en memoria secundaria. Identificador tinico.

3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices
3.1.3.- r!';rru._','s multidime nsional es

32 Registros - Elementos: registro, campo, apuntador = reg.activo, EOF

3.3.- Ficheros

3.3.1 .- Composicidn y estructura

3.3.2.- Auibutos de un fichero Atributos: nombre, ubicacién, tipo, tamano, fecha/hora, proteccién

3.3.3 .- Operaciones sobree un hchero

3.4.- Conjuntos \\\\ /

4 - Conclusiones

4.1.- Onras consideraciones

e e Crear estructura fichero

e Abrir (modo de apertura, segin lenguaje)
i o Leer un registro

Operaciones o Escribir registro

e Cerrar fichero

e Renombrar fichero

« Copiar fichero

e Secuencial o Editar fichero (modificar contenido)

e Secuencial indexada e Indexar un fichero

e Directa o aleatoria

4.2.- Ambitos de aplicacion docente

5.~ Referencias bibliogrifcas

-

- Organizacién del fichero: relacién directa con soporte de almacenamiento |




11.- Organizacién légica de los datos. Estructuras estdticas.

1 .- Introduccitn
2.~ Organizacion logica de los daros
2.1.- Dato
2.2.- Estructuras de datos
2.3.- Tipos de daros
2.4.- Tipos de estructuras de daros
3 .- Estructuras estiticas
3.1.- Arrays
3.1.1.- Arrays unidimensionales: vectores
3.1.2.- Arrays bidimensionales: matrices
3.1.3.- ;‘!krra.ys multidime nsional es
o L Rn:gistms
3.3.- Ficheros
3.3.1.- Cum[:!u.l;i.ci.t?n ¥ estructura

3.3.2 - Arriburos de un fichero

Interseccion

Unidn

Diferencia

Ej. Pascal

var
letras: set of char;
begin

letras .= [, ‘b, e, d');

i:l.'.hI'J

3.3.3 - Operaciones sobre un Achero

[ 3 .4.- Conjuntos } K
4 - Conclusiones C

4.1.- Oras consideraciones
4.2~ Ambitos de aplicacion docente
5.~ Referencias bibliogrifcas

-

onjuntos: Concepto matemdtico

Su implementacién depende de cada lenguaje de programacién

Operaciones sobre conjuntos: unién, diferencia, interseccién,
pertenencia

~

J




